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Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

DigComp 2.3 AT - Digitales Kompetenzmodell fir Osterreich

6 Kompetenzbereiche

* 0. Grundlagen, Zugang und digitales Verstandnis

* 1. Umgang mit Informationen und Daten

* 2. Kommunikation, Interaktion und Zusammenarbeit
* 3. Kreation, Produktion und Publikation

* 4. Sicherheit und nachhaltige Ressourcennutzung

* 5. Problemldsung, Innovation und Weiterlernen

Das digitale Kompetenzmodell fiir Osterreich
DigComp 2.3 AT. (Quelle: Narosy et al. [CC—B_Y-SA])

3 Fir ausfihrliche Informationen Uber die Hintergriinde der Version 2.3 AT: Beitrag in der Zeitschrift Medienimpulse (Nr. 4, 2022) . Eg]



https://journals.univie.ac.at/index.php/mp/article/view/7725/7778

Digitale Alltagskompetenzen vermitteln
DigComp 2.3 AT - Digitales Kompetenzmodell fir Osterreich

8 Kompetenzstufen

Elementar GRUNDLEGEND
Solide GRUNDLEGEND

Fundiert SELBSTSTANDIG
Vertieft SELBSTSTANDIG
Umfassend FORTGESCHRITTEN
Vertieft FORTGESCHRITTEN
Strategisch HOCH SPEZIALISIERT
Innovativ HOCH SPEZIALISIERT

XN UhEWwWN =

Das digitale Kompetenzmodell fiir Osterreich
Von der Erreichung der digitale Alltagskompetenz wird gesprochen, DigComp 2.3 AT. (Quelle: Narosy et al. [CCBY-SA))
4 wenn in allen sechs Bereichen mindestens die Stufe 3 bzw. 4 erreicht wird. idi|



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

DigComp 2.3 AT - Digitales Kompetenzmodell fir Osterreich

klar definiert als
auch nicht alltag-
liche Probleme

am eigenen Be-
darf orientiert

DigComp- Stufe Komplexitat der | Autonomie Kognitive
Referenzrahmen Aufgabe Prozessdimension
Grundlegend Stufe 1 Einfache Aufgabe | Mit Anleitung Erinnern
Stufe 2 Einfache Aufgabe | Selbststandig Erinnern
bzw. mit An-
leitung, wo
R ™ erforderlich
Selbstandig Stufe 3 Klar definierte Selbststandig Verstehen
und alltagliche
Aufgabe
Stufe 4 Aufgaben, sowohl | Unabh&ngig und | Verstehen

Das digitale Kompetenzmodell fiir Osterreich
DigComp 2.3 AT. (Quelle: Narosy et al. [CC—B_Y-SA])
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Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

DigComp 2.3 AT - Digitales Kompetenzmodell fir Osterreich

Lésung fiir Auf-
gabenstellungen
und Probleme

zur Anpassung am
Bedarf anderer in

einem komplexen

Kontext

DigComp- Stufe Komplexitdt der | Autonomie Kognitive
Referenzrahmen Aufgabe Prozessdimension
Fortgeschritten Stufe 5 Aufgaben und Dazu auch andere | Anwenden
Probleme jeg- anleitend
licher Art
Stufe 6 Die bestmégliche | Dazu auch fahig Evaluieren

Das digitale Kompetenzmodell fiir Osterreich
DigComp 2.3 AT. (Quelle: Narosy et al. [CC—B_Y-SA])
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Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

DigComp 2.3 AT - Digitales Kompetenzmodell fir Osterreich

Hoch spezialisiert

Stufe 7

Komplexe
Aufgaben,

fiir die es nur
eingeschrankte
Lésungsméglich-
keiten gibt

Tragt zur
professionellen
Praxis der Berufs-
gemeinschaft bei
und leitet andere
dabei an

Neu schaffen

Stufe 8

Komplexe Auf-
gaben unter
Einfluss vieler
interagierender
Faktoren

Schlagt neue
Ideen und
Prozesse in
der jeweiligen

Doméne vor

Neu schaffen

Erkldrung: Kognitive Prozessdimension - Die ,cognitive domain® orientiert sich an der Revised

Bloom’s Taxonomy™_

Das digitale Kompetenzmodell fiir Osterreich
DigComp 2.3 AT. (Quelle: Narosy et al. [CC—B_Y—SA])
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Digitale Alltagskompetenzen vermitteln
DigComp 2.3 AT - 6 Kompetenzbereiche und 27 Teilkompetenzen

0. Grundlagen, Zugang und digitales Verstandnis
0.1. Konzepte der Digitalisierung verstehen
0.2. Digitale Gerate und Technologien bedienen

0.3. Inklusive Formen des Zugangs zu digitalen Inhalten kennen, nutzen und
bereitstellen

0.4. Auseinandersetzung mit der Digitalitat suchen und entsprechende
Urteilsfahigkeit entwickeln



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln
DigComp 2.3 AT - 6 Kompetenzbereiche und 27 Teilkompetenzen

1. Umgang mit Informationen und Daten
1.1. Daten, Informationen und digitale Inhalte recherchieren, suchen und filtern
1.2. Daten, Informationen und digitale Inhalte kritisch bewerten und interpretieren

1.3. Daten, Informationen und digitale Inhalte verwalten



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln
DigComp 2.3 AT - 6 Kompetenzbereiche und 27 Teilkompetenzen

2. Kommunikation, Interaktion und Zusammenarbeit
2.1. Mithilfe digitaler Technologien kommunizieren

2.2. Mithilfe digitaler Technologien Daten und Informationen teilen und
zusammenarbeiten

2.3. Digitale Technologien fir die gesellschaftliche Teilhabe verwenden
2.4. Ein- und Verkaufe durchflhren
2.5. Angemessene Ausdrucksformen verwenden

2.6. Die digitale Identitat verstehen und gestalten

10 E&I



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln
DigComp 2.3 AT - 6 Kompetenzbereiche und 27 Teilkompetenzen

3. Kreation, Produktion und Publikation

3.1. Inhalte und Objekte digital entwickeln

3.2. Inhalte und Objekte digital integrieren und neu erarbeiten
3.3. Werknutzungsrecht und Lizenzen beachten

3.4. Programmieren und Ablaufe automatisieren

3.5. Inhalte und Objekte in verschiedenen Offentlichkeiten rechtskonform digital
publizieren

11 luagi



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln
DigComp 2.3 AT - 6 Kompetenzbereiche und 27 Teilkompetenzen

4. Sicherheit und nachhaltige Ressourcennutzung

4.1. Gerate schutzen

4.2. Personenbezogene oder vertrauliche Daten sowie Privatsphare schitzen
4.3. Gesundheit und Wohlbefinden schitzen

4.4. Sich vor Betrug und Konsumentenrechtsmissbrauch schitzen

4.5. Umwelt schitzen und IT nachhaltig betreiben



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln
DigComp 2.3 AT - 6 Kompetenzbereiche und 27 Teilkompetenzen

5. Problemlésung, Innovation und Weiterlernen

5.1. Technische Probleme 18sen

5.2. Bedirfnisse und technologische Antworten darauf erkennen
5.3. Kreativ und innovativ mit digitalen Technologien umgehen

5.4. Digitale Kompetenzllcken erkennen und schliel3en

13 luagi



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln
DigComp 2.3 AT — Einschatzung digitaler Kompetenzen

CHECK Alltag (1-3) (Fundiert SELBSTSTANDIG)
CHECK Alltag (1-5) (Umfassend FORTGESCHRITTEN)
CHECK Sicherheit light

CHECK Sicherheit advanced

QUIZ Sicherheit A — Kompetenzstufe 3 (Fundiert SELBSTSTANDIG)
QUIZ Sicherheit B — Kompetenzstufe 4 (Vertieft SELBSTSTANDIG)
QUIZ Sicherheit C — Kompetenzstufe 5 (Umfassend FORTGESCHRITTEN)

QUIZ Sicherheit ABC — Kompetenzstufe 5 (Umfassend FORTGESCHRITTEN)

https://www.fit4internet.at/page/assessment

14


https://www.fit4internet.at/page/assessment

Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Technik-Corner

UISEL-APP —
Sprechen statt tippen el

Smartphone bedienen ' _l

Quelle: Pixabay

15 luagi



Smartphone

bedienen
UISEL-APP

ag



ﬁedienung mit den Fingern
* Tippen
* Wischen
e Blattern
e Ziehen & Ablegen
* Doppel-Tippen
* Verkleinern & VergrolSern

e Texteingabe /

s

UISEL




UISEL GAME

UISEL Game

n Virtual Campus Lda Lernspiele

E PeEGI3

[#] zur wunschiiste hinzufiigen Installieren

1)
Toueh & Tap
@
Drag
AS YOUR FIRST EXERCISE TAP THE CIRCLE abc
THREE TIMES
Rt Ingrat

@) “

6 b E

Horuortal Swpe Vertical Seeol Teueh 4
1
+
Double Tap Pinch and Zoom Orag
A5 YOUR FIRST EXERCISE TAP THE CIRCLE al
THREE TIMES
Tt Ing

18 Verfligbar im Google PlayStore und im AppStore En_l



UISEL GAME

Screenshots iphone iPad

Seven different interactions
explained in detail.

ot e
5 &
o vy fenimiinen
abc
ey

UISEL Game
Virtual Campus Lda

Free

Get familiar with
your touch device.

AS YOUR FIRST EXERCISE TAP THE CIRCLE
THREE TIMES

19
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Wir Gben gemeinsam
Bitte nehmen Sie jetzt

lhr Smartphone zur
Hand.



W

elches Betriebssystem

habe ich?

Android oder i0OS? Y

ag)




/UISEL Game Android-Betriebssystem GSEL Game iOS Betriebssystem
* Google Play Store '  App Store
e Suche nach UISEL Game e Suche nach UISEL Game
e Kostencheck * Kostencheck
* |[nstallieren * [nstallieren
« Offnen « Offnen
* Berechtigungen?! * Berechtigungen?!
* Landerauswahl * Landerauswahl
* Ausprobieren / * Ausprobieren /

Machen Sie alle Ubungen!
22 B ™



,Hausubung”

Begleiten Sie eine Person bei
der Installation des UISEL Game
und beim Durchspielen der
einzelnen Schritte.

ag



Smartphone

L bedienen
a Sprechen statt tippen.



Sprechen Sie schon,
oder tippen Sie

noch? \9} .



-
mikrofontaste Android-Betriebssystem

Q  [Nachricht schreiben © B

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 ol ~




mikrofontaste iOS-Betriebssystem u

@ ® (b« @
+t OO0 " 00 C

QWER_TZUIOPU

ASDFGHJKLOA

Y XCVBNM

N — /
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Wir Gben gemeinsam
Bitte nehmen Sie jetzt

lhr Smartphone zur
Hand.



Wir Gben gemeinsam
Haben Sie eine
Mikrofontaste auf \QJ
lhrer Tastatur?



/Wir uben gemeinsam

Offnen Sie eine neue Notiz.
Die Bildschirmtastatur wird sichtbar.

Mikrofontaste?

oas)




W

elches Betriebssystem

habe ich?

Android oder i0OS? Y

ag)




Android-Betriebssystem
* Einstellungen

iOS Betriebssystem
e Einstellungen

* Erweiterte Einstellungen  Allgemein
(oder: System) e Tastatur:
* Sprache & Eingabe Diktierfunktion aktivieren

Auswahl der aktiven Tastatur

e Einstellungen:

Sprachtaste anzeigen

Ein Mikrofon sollte nun bei der
Tastatur angezeigt werden!

/

32

Probieren Sie die Funktion aus! 5} \




,Hausubung”

Erklaren Sie einer Person, wozu die
Diktierfunktion eingesetzt werden
kann. Unterstutzen Sie die Person bei
der Aktivierung und probieren Sie die
Funktion gemeinsam aus.

ag



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Grundlegende Konzepte

Was ist eine Cloud?

Quelle: Pixabay

ag)
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Grundlegende Konzepte vermitteln - Cloud

35 ILT\!I



Grundlegende Konzepte vermitteln - Betriebssystem

Betriebssystem Programme

O'O

36
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Grundlegende Konzepte vermitteln — Hard- u. Software

Hardware Software

37 Eel



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

38 EJ




Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

uuuuuuu
24 25 26 27 28
Samstag 29. April 2017

39 EI




Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

40

An max.mustermann...
BlumengriiRe

Sehr geehrter Herr
Mustermann,

die ich

qiwllelrftlizjufijfofp
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Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

41



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

42
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Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

N-EA0D "d ) 4:29

43



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

X‘ Crowne Plaza Salzb
Salzburg Hbf, Salz.

10 min (750 m)
Uber Ralnerstrale

44 Eel




Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

Meist Bewoikt
2 /‘ :

Jotzt 13U 14UN 15UN 18UN  1TUN 1B

Dienstag

45 EIJ



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

Westbahnhof 6 0-»Burggasse-Stadthalle © 25

QBB Verbindungen

Leleilosiinloitriald

@ N

T Wien Heiligenstadt
Salzburg Aigen

Friiher

Heute, Di 05.05.2015
Ab An Umstiege

13:13 16:3116:31 2x
+545:WB916:53

Wien Heiligenstadt

Salzburg Aigen

4. Streik der deutschen Lokfiihrer

13:33 17:16 3x
$845:=1C646=0-Bus3=0-Bus 7

46




Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Zuordnungskarten: Offline — Online - Aktivitaten

LANGEN-
SCHEIDTS

GROSS-
= WORTER-

LANGEN

SCHEID1
GROSS-

WORTER-
BUCH

e AT woe -
< Zuriek dict.cc
,' = Einkaufen o

€ cinkaufen gehen
to go shopping (verb

o groB einkaufen gehen
10 go on a spending spree {vert
10 go on a splurge {verd} [coll

) Lebensmittel einkaufen gehen
10 go grocery shopping (verb)

n (ganz) groB einkaufen gehen
10 go on a shopping spree (verb)

47



Digitale Alltagskompetenzen vermitteln

Fugen Sie Fugen Sie
hier ihre hier ihre
Beispiele ein. Beispiele ein.

ag



@y |
digitaleseniorinnen

DANKE FUR IHRE
AUFMERKSAMKEIT!
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